
EEN HEERLIJKE ROUTE LANGS DE MOOISTE 
STUKJES NATUUR IN GEEL
LIEVEN SCHEIRE is zot van natuur. En PETER BERX 
weet als entomoloog alles over insecten. Ook in 
GEEL valt er bijzonder veel natuurschoon te 
ontdekken. Lieven en Peter zijn jouw persoonlijke 
safarigidsen en nemen je mee op expeditie 
langs 10 fascinerende groene plekken in jouw 
stad. Misschien sta je straks wel aan de voet van 
een eeuwenoude boom, die enkel in deze regio 
groeit. Of ligt er een hele habitat van een bepaalde 
insectensoort verscholen onder het gebladerte.

Geniet van deze Nerdland safari!

10 STOPS • 4,5 KM
Koop het boek of 
check voor meer info op

WWW.NERDLAND.BE
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 Berkenzwammen 
Volmolenweg 

Op de genummerde locaties vind 
je een QR-code. Om de codes te 
scannen, open je de camera-app 
op je telefoon en richt je die naar 
de code. Of download de app ‘QR 
Code Reader’ in de App Store.
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